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Legend

Marimba
mallets

Chime hammer

Rubber head
‘Misson’ or sim.

Jazz snare
drum sticks
with nylon head

Concert snare
drum sticks

Superball

Superball
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(120 cms)
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Symbols
(Nails)

Hand: Palm, Nails
\ Rub with arco
Tam tam beater

Adhesive fape

(remove rythmically)

) beater stick
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hit on stand====== "

Brushes

little pieces curtain
‘Rute’ stick (rattle type)

(switch)

(snare & cotton

damp with stick
back side

mute border

Triangle stick with fingers

mute center

Two header sﬂc)k 3
| with palm

Player 2

(100 cms)

Sound endings Wii control

= Rotate left-right

v Sharp
v Flat

~ .
- Resonating

89 Rotate up-down

® @ Press A button

(on/off proccess)

Events counter down

Play arera (in case of error)
Move hit area
/ @ Reset all counters
Center @ Sound on/off
Border

D+@) Send bluetooth
signal to computer
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Move alleatory

Player 3

Premiere diameters
(65 cms)

Player 4

(80 cms)
Arrange
Lenghts
,! o, Player 2 Player 3
Bar/section duration Player 1 Player 4

(seconds)
(independent from
metronomes indications)
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Repeat content continously
D=9

All metros are aproximated
depending on the acoustic
conditions of the space.
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Live Electronics

To get a copy of TanGram application
please contact with the composer at

www.carlosdperales.es

APPLICATION INSTRUCTIONS

- Open Max MSP patch and check the good working of Midi Conftroller
- Press A+B button on Wii remotes, then press sequentially lefter g, w, e, r

for each Wii on computer keyboard.

(If any trouble on pairing Wiis with Bluetooth open Bluetooth preferences
and remove any connected Nintfendo device.

- Check the correct movement of Wii remotes on patch (small grey knobs)
- Don't press any Wii button. On starting to press Wii buttons the patch initializes

the coll numbres of proccesses.
-Instructions for managing patch and Wiis on Info window.

INFO

- Activar el Bluetooth del ordenador. -
Presionar en el mando Wii 1 los
hotones 1y 2 alavez, cuando laluz
parpadee presionar la letra 'g" del
ordenador.-Comprobar que la
superficie indicadora del patch se
mueve con la inclinacién del mando
1.- Repetirla operacidn anterior con
el resto de mandos por orden,
presionando las letras 'w', e’ '
-Con el botdn A se van activando los
eventos que aparecen en la paritura.
-En caso de activar por error algin
evento, el botdn ' del manda vuelve
en sentido contrario el orden de
eventos. Volviendo a pulsar el botdn
'A'se reanuda la direccion de
eventos. - Con el botdn home'de los
mandos se activa/desactiva el
sonido. - En elteclado, las letras 1,
2,3y 4 hacen la funcidn de los
hotones 'A'de cada mando Wil La
harra espaciadora activa/desactiva el
sonido.
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-Enelteclado, los nimeros 1,2, 3y 4
hacen la funcion de los botones ‘A’ de
cada mando Wii. Los nimeros 5,6, 7
y 8 hacen la funcién del botdn -'.- Con
la letra 'm' se resetean todas las
listas de eventos y se preparan para
comenzar de nuevo. - La barra
espaciadora activaldesactiva el
sonido.
En caso de querer desconectar cualquier
Wi presionar las letras 'a', 's', 'd' o 'f
(eotespondientes 2 cada tifi, 1.2,2 0 4
te), apagar el Bluetooth del
ordenader y valver a conectarlo. Despuis
zeguir las instrucciones detalladas al
comienzo. Sise pierde toda conexidn con
las Wik, abrir las preferencias del Bluetooth
an elordenadory aliminar todes los
dEpositives NINTENDO que aparezcan
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- Encaso de activar por
error algun evento, el botdn
“'del mando vuelve en
sentido contrario el orden
de eventos. Volviendo a
pulsar el botdn A' se
reanuda la direccién de
eventos. - Con el botdn '
de los mandos se actival
desactiva el sonido. - Con el
botdn 'home' se resetean
todas Ias listas de eventos y
Se preparan para comenzar
de nuevo

sessnsese
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- Con un controlador midi tipo
1UC33, se controlan las
ganacias de los Procesos
(faders 1 al 7), asi comao de
las 4 entradas directas

(knobs 28, 30,31 y32)yla
salida stereo (faders By 9)
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- En caso de emergencia, los
afector "Gran', Resamp', 'Pitchs',
‘Hamm y'Delays' pueden modularse

Después sequir las insts
al comianzo.

desde el controlador midi (canales
10 al 14y 18 al22).

ELECTRONIC REQUIREMENTS
(Technology at 20.09.2009)
Recommended equipment:

- 1 Powerbook G4

- 1 Midi Confroller (UC33 or sim.)

- 4 Microphone inputs (Senheisser 410 or Shure SM81 or sim.)
- 1 Soundcard (4 inputs/2 outing channels, Motu Pre8 or sim.)
- 4 Auto amplifiers speakers (Genelec 1032A)

- 4 Ninfendo Wii remofte
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Premiered at VI Convencién Nacional de Percusién
20.09.2009 - Badajoz, SPAIN
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Play on different tempos (free)
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imitate electronic gestures
from perc. 2
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(MIDI:Main volume: diminuendo ———————————— )
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